INFORMATYKA

Poziom ksztatcenia

studia pierwszego stopnia

Jezyk ksztatcenia

polski

Profil ksztatcenia

praktyczny

Forma studiow

studia stacjonarne
studia niestacjonarne

Liczba semestrow

7

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia
studiow

210 ECTS

Liczba godzin

studia stacjonarne — 1958 h
+ 960 h praktyk zawodowych
studia niestacjonarne — 982 h
+ 960 h praktyk zawodowych

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta

inzynier

Przyporzadkowanie do wiasciwe;j
dziedziny nauki

nauki inzynieryjno-techniczne

Dyscypliny naukowe, do ktérych odnosza
sie efekty uczenia sie

informatyka techniczna i telekomunikacja

(dyscyplina wiodaca) — 69%
nauki o zarzadzaniu i jakosci —25%
ekonomia i finanse — 6%

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student
musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia

105 ECTS

Zajecia lub grupy zajeé, niezaleznie od formy
ich prowadzenia, wraz z przypisaniem do nich
efektow uczenia sie i tresci programowych
zapewniajacych uzyskanie tych efektow

wykaz znajduje sie w elektronicznym systemie

dostepnym pod adresem
https://ue.e-sylabus.pl

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia
sie osiggnietych przez studenta w trakcie cyklu
ksztatcenia

egzamin, prace kontrolne, projekty,
aktywnos¢, praca wtasna studenta

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk

zawodowych oraz liczba punktéw ECTS, jaka 326EO C'T'S
student musi uzyska¢ w ramach tych praktyk

Liczba punktéw ECTS, jaka student musi

uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk 6

humanistycznych lub nauk spotecznych

Program studiéw umozliwia studentowi wybér zaje¢, ktdrym przypisano punkty ECTS w wymiarze nie

mniejszym niz 30% punktéw ECTS, tj. nie miej niz 63 punkty ECTS.

Program studiéw obejmuje zajecia ksztattujgce umiejetnosci praktyczne w wymiarze wiekszym niz
50% liczby punktéw ECTS, tj. wiekszym niz 105 ECTS.




Efekty uczenia sie na kierunku Informatyka

Kod efektu Efekty uczenia sie Odniesier\i('e
uczenia sie Po ukorczeniu studiéw pierwszego stopnia o profilu do Polskiej
(kierunek) praktycznym na kierunku studiéw Informatyka absolwent: Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA
posiada zaawansowang wiedze z matematyki, fizyki i dyscyplin
K W1 komplementarnych, w szczegdlnosci z dziedziny nauk inzynieryjno- P6S_WG
- technicznych, niezbedng do formutowania i rozwigzywania P6S_ WK
problemdw praktycznych w dziatalnosci zawodowej informatyka.
posiada zaawansowang wiedze w zakresie ekonomii, finanséw PES WG
K_W02 i rachunkowosci, zarzagdzania oraz prawa umozliwiajgcy tworzenie -
. Ay . . . . L P6S_WK
i rozwdj réznych form indywidualnej przedsiebiorczosci.
zna miejsce i role systemow i ustug informatycznych stosowanych
K W03 w roéznych obszarach zarzadzania przedsiebiorstwem, a takze P6S WG
- potrzeby ich ciggtego rozwijania adekwatnie do zmiany P6S_ WK
uwarunkowan i trendow.
posiada w stopniu zaawansowanym wiedze teoretyczng
K_Wo04 i prathczna .z. z?kresu architektury kompu.t(?row, sy’stemow P6S_ WG
operacyjnych i sieci komputerowych, uwzgledniajgcg wspodtczesne
kierunki rozwoju ICT.
posiada zaawansowang wiedze w zakresie projektowania, analizy
K_WO5 i |mplementac1| algorytméw, struktur danych oraz konstr‘ukql P6S_ WG
programistycznych, zna podstawowe problemy algorytmiczne
wtasciwe dla studiowanego kierunku.
zna paradygmaty programowania i wiodgace jezyki programowania
K_WO06 wysokiego poziomu, ma zaawansowang wiedze praktyczng P6S_WG
w zakresie programowania systemow komputerowych.
posiada zaawansowang wiedze o cyklu zycia urzadzen, obiektow
i systemow informatycznych, zna i rozumie praktycznie zasady PES WG
K_WO07 projektowania, wytwarzania, testowania i oceny oprogramowania, P6S_WK
w tym z  zastosowaniem  specjalistycznych  narzedzi -
wspomagajacych kazdy z etapdw jego powstawania.
posiada zaawansowang wiedze w zakresie narzedzi i metod
K_WO08 przechowy\A{anla, przet\’/varzanla, .p'rzt'es'y’fanla dany‘ch orz?z P6S_ WG
modelowania systemow umozliwiajaca rozwigzywanie
rzeczywistych problemoéw numerycznych.
zna zaawansowane narzedzia i metody komputerowe do analizy
. . . . . . P6S_WG
K_W09 danych i wspomagania podejmowania racjonalnych decyzji
, P6S_WK
w okreslonych warunkach gospodarczych. -
posiada zaawansowang wiedze dotyczacg zarzadzania projektami
K_W10 informatycznymi, w tym odnoszgcy sie do metod i narzedzi P6S WG

stosowanych w praktyce.




posiada zaawansowang teoretyczng i praktyczng wiedze w zakresie
analizy, konfiguracji, integracji, a takze bezpieczeristwa systemoéw

P6S_WG
K_W11 i ustug informatycznych, zna i rozumie obowigzujgce normy PGS_WK
prawne i etyczne oraz zagrozenia w dziedzinie -
cyberprzestepczosci.
zna i rozumie w stopniu zaawansowanym zasady przetwarzania
obrazu i tworzenia grafiki w systemach komputerowych; zna
K_W12 podstawowe metody praktyczne konstrukcji interfejsow P6S_WG
graficznych, ze szczegdlnym uwzglednieniem obrazowania
komputerowego i wizualizacji danych.
K_W13 .zna w  stopniu z§awansowanym howoczesne urzadz’enla P6S_ WG
i podzespoty peryferyjne do przetwarzania danych lub sygnatow.
zna i rozumie techniki sztucznej inteligencji, ich mozliwosci
K W14 praktycznych zastosowan w tworzeniu zaawansowanych, P6S_WG
- inteligentnych systemoéw uzytkowych i biznesowych, zna korzysci P6S_WK
i ryzyka wynikajgce z ich zastosowan.
zna i rozumie zasady BHP, ochrony wtasnosci intelektualnej, PES WG
K_W15 w szczegdlnosci prawa autorskiego i prawa patentowego, zwigzane P6S WK
z zawodem informatyka. -
UMIEJETNOSCI
umie dokonac¢ analizy i syntezy rzeczywistych problemoéw
inzynierskich, a nastepnie, wykorzystujgc zdobyte doswiadczenie
K_U01 zawodowe, potrafi je praktycznie rozwigzaé, stosujgc wspdtczesne P6S_UW
normy i standardy oraz technologie wtasciwe dla studiowanego
kierunku.
potrafi wykrywaé zaleznosci w rzeczywistych procesach i na ich
K_U02 podstawie tworzy¢ modele komputerowe, przeprowadzac ich P6S_UW
symulacje oraz wizualizacje.
potrafi za pomoca réznych narzedzi i metod pozyskiwaé, przesytag, P6S_UW
K_U03 , . .
- przetwarzac oraz analizowac dane lub sygnaty. P6S_UK
potrafi wykorzystaé zdobyte doswiadczenie zawodowe przy
K U04 reallza.ql zadan pra.ktsznych‘z zakresu'mzynleru o’programowanla, PES UW
- obstugi, utrzymania i konfigurowania systeméw ICT, w tym -
w kontekscie ich niezawodnosci i bezpieczenstwa.
K_U05 potrafi w’fa.SC|W|e.d.obracIub c.>prac9wac w’fasn,e sjcruktury danych, P6S_ UW
algorytmy itechniki przy rozwigzaniu probleméw informatycznych.
potrafi  praktycznie  wykorzysta¢ metodyki i narzedzia
K_U06 wspomagajace zarzadzanie przedsiewzieciami informatycznymi P6S_UW
zgodnie z aktualnymi standardami.
potrafi samodzielnie i w zespole planowaé, organizowad
i realizowac prace projektowe, programistyczne i wdrozeniowe, PES UO
w tym tworzy¢ dokumentacje techniczng z uzyciem -
K_uo7 o . . . L . . P6S_UK
- specjalistycznej terminologii i standardéw wiasciwych dla kierunku PGS_UW
Informatyka; zna zasady pracy zespotowej przy tworzeniu -
oprogramowania.
posiada  praktyczne umiejetnosci tworzenia interfejsow
. . - . I P6S_UW
K_U08 graficznych oraz wykorzystania rdézinych technik komunikacji PGS_UK

z systemami komputerowymi.




K_U09

ma praktyczne umiejetnosci planowania i przeprowadzania
eksperymentdéw celem oceny w ujeciu wielowymiarowym jakosci
systeméw informatycznych, interpretuje wyniki oraz formutuje
whioski.

P6S_UW

K_U10

potrafi dokonaé samokrytycznej oceny przyjetej koncepcji lub
rozwigzania, w sposob konstruktywny potrafi podejmowac debate
oraz uwzglednia¢ sugestie i opinie innych, uzywajac
specjalistycznej terminologii.

P6S_UK

K_U11

potrafi wstepnie ocenié kwestie ekonomiczne podejmowanych
przedsiewzie¢ informatycznych, dostrzegajac znaczenie aspektow
technicznych, spotecznych i organizacyjnych.

P6S_UW

K_U12

postuguje sie jezykiem obcym w zakresie dziedzin nauki i dyscyplin
naukowych wtasciwych dla studiowanego kierunku studiéw, na
poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego.

P6S_UK

K_U13

posiada umiejetnosci samoksztatcenia sie celem nieustannego
aktualizowania i pogtebiania wiedzy i umiejetnosci.

P6S_UU

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_K01

jest przygotowany do rozwigzywania problemdéw poznawczych
i praktycznych przy uzyciu technologii ICT, uznajac znaczenie
wiedzy oraz opinii ekspertow.

P6S_KK

K_K02

mysli i dziata w sposdb przedsiebiorczy, réwniez na rzecz interesu
publicznego, wspétpracuje ze specjalistami réznych dziedzin zycia
spoteczno-gospodarczego, dysponujacych réozng  wiedzg
i kompetencjami.

P6S_KO

K_K03

ma $wiadomos$¢ koniecznosci dziatania w sposdb profesjonalny
i odpowiedzialny, przestrzegania zasad etyki zawodowej
i wymagania tego od innych.

P6S_KR

K_K04

ma Swiadomos¢ ograniczenia  poziomu swojej  wiedzy
i umiejetnosci i rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie
w kierunku podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych
i spotecznych, réwniez w jezyku obcym.

P6S_KK




2024/2025 - 2027/2028

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

max. E
. C
INFORMATYKA liczba Liczb Liczb U
ICZPa 2 2 ICZDa 2 2
.| €gz. . W C|CK| S L | W C|CK| S L S
| STOPIEN godzin godzin
zima 2024/2025 - Semestr 1 4 289 | 154 | 60 | 75 0 0 156 84 | 32| 40 0 0 30
lato 2024/2025 - Semestr 2| 4 315 | 120 75 | 90 0 30 156 64 | 28 | 48 0 16 | 30
zima 2025/2026 - Semestr 3 2 390 | 135 60 (165 O 30 196 72 | 20 | 88 0 16 | 30
lato 2025/2026 - Semestr 4 2 244 75 | 90 | 79 0 0 104 40 | 20 | 44 0 0 30
zima 2026/2027 - Semestr 5 2 255 75 | 75 | 90 | 15 0 123 40 | 28 | 48 7 0 30
lato 2026/2027 - Semestr6( 0 210 90 | 15 | 60 | 15 | 30 111 48 8 32 7 16 | 30
zima 2027/2028 - Semestr 7| 0 255 [ 105 30 [ 90 | 30 0 136 72 0 48 | 16 0 30
E
Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
. Forma C
Nazwa przedmiotu Sem. zal Ticzba Ticzba T
’ |l w | € |C]| s L lw| € [¢c| s L
godzin godzin S
SEKCJA I. PRZEDMIOTY PODSTAWOWE - OBOWIAZKOWE
Wprowadzenie do mikroekonomii | E 30 15 15 16 8 8 3
Wprowadzenie do makroekonomii | z 15 15 8 8 2
Finanse | E 15 15 8 8 2
Rachunkowos¢ Il E 30 15 15 16 8 8 3
Zarzadzanie | E 30 15 15 16 8 8 3
Matematyka | | E 60 30 30 32 16 16 6
Prawo | z 15 15 8 8 2
Technologie informacyjne | Z 30 30 16 16 3
RAZEM SEKCJAI| 225 |120| 75| 30| O 0 120 | 64| 40| 16| O 0 24

| ST - Informatyka




Studia stacjonarne Studia niestacjonarne £
. Forma C
Nazwa przedmiotu Sem. zal. [Ticaba - - Ticzba - - T
. w C |CK| S L ) w C | CK| S L
godzin godzin S
SEKCJA Il. PRZEDMIOTY KIERUNKOWE - OBOWIAZKOWE

Grafika komputerowa I Z 30 15 15 16 8 8 3
Architektura systeméw komputerowych | Z 30 15 15 16 8 8 3
Systemy operacyjne | VA 30 15 15 16 8 8 3
Fizyka Il E 45 15 30 24 8 16 5
Matematyka Il Il E 60 30 30 32 16 16 6
Sieci komputerowe Il Z 30 15 15 16 8 8 3
Wprowadzenie do programowania Il E 60 30 30 32 16 16 6
Logistyka w przedsiebiorstwie Il Z 30 15 15 16 8 8 3
Obliczenia inzynierskie w Matlabie 1] Z 30 30 16 16 2
E-rachunkowos¢ 11 Z 30 15 15 16 8 8 2
E-marketing 11 Z 30 15 15 16 8 8 2
Optymalizacja decyzji Il E 45 15 30 24 8 16 4
Elektronika i metrologia 11 Z 60 30 30 32 16 16 5
Systemy baz danych 11} VA 30 15 15 16 8 8 2
Zarzadzanie projektami informatycznymi 11 E 30 15 15 16 8 8 3
Inzynieria oprogramowania Vv E 45 15 30 24 8 16 4

RAZEM SEKCJAIl| 615 [270| O |[285( O | 60 | 328 (144| 0 |152| O | 32 | 56

| ST - Informatyka




Studia stacjonarne Studia niestacjonarne £
. Forma C
Nazwa przedmiotu Sem. zal. [Ticaba - - Ticba - - =
. w C |CK| S L ) w C | CK| S L
godzin godzin S
SEKCIJA Illl. PRZEDMIOTY KIERUNKOWE
Data Science (przedmiot w j. angielskim) 11 Z 30 15 15 16 8 8 2
Programowanie strukturalne 11 Z 45 15 30 24 8 16 4
Programowanie obiektowe v Z 45 15 30 24 8 16 4
Zintegrowane systemy zarzgdzania \% VA 30 15 15 16 8 8 3
Badania operacyjne \Y E 60 30 30 32 16 16 6
Cyberbezpieczenstwo v E 15 15 8 8 2
Sztuczna inteligencja Vv E 60 30 30 32 16 16 5
Zaawansowane programowanie w jezyku Python VI VA 30 15 15 16 8 8 3
Matlab & Simulink w biznesie VI Z 30 15 15 16 8 8 3
Systemy Business Intelligence VI Z 30 15 15 16 8 8 2
Internet rzeczy \il VA 30 15 15 16 8 8 2
Przetwarzanie danych w chmurze VI Z 30 15 15 16 8 8 2
Modelowanie i symulacja proceséw biznesowych VI Z 45 15 30 24 8 16 3
RAZEM SEKCJAIlI| 480 | 225| O (255| O 0 256 |(120| O |136| O 0 | 41
SEKCJA IV. PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE
Przedmioty specjalnosciowe \Y Z 75 30 | 15 | 30 40 16 8 16 5
Przedmioty specjalnosciowe VI Z 105 45 15 | 15 30 56 24 8 8 16 8
Przedmioty specjalnosciowe )il 4 60 30 30 32 16 16 5
RAZEM SEKCJAIV| 240 (105 30| 75| O | 30| 128 | 56| 16 | 40| O 16 | 18
SEKCJA V. PRZEDMIOTY HUMANISTYCZNE | SPOLECZNE
Przedmiot humanistyczny | )il 4 30 15 15 16 16 3
Przedmiot humanistyczny I )il 4 30 15 15 16 16 3
RAZEM SEKCJAV| 60 30(30( O 0 0 32 32| 0 0 0 0 6

| ST - Informatyka




Studia stacjonarne Studia niestacjonarne £
. Forma (o
Nazwa przedmiotu Sem. zal. [Ticaba - - Ticzba - - T
ik w C CK ) L i w C CK ) L
godzin godzin S
SEKCJA VI. PRZEDMIOTY OGOLNOUCZELNIANE - OBOWIAZKOWE
Elektroniczne Zrédta informacji naukowej v z 4 4 4 4 0
Bezpieczenstwo i higiena pracy | z 4 4 4 4 0
Wychowanie fizyczne \Y z 30 30 0
Wychowanie fizyczne Vv z 30 30 0
Jezyk obcy | - jezyk angielski - S1 Il 4 30 30 2
Jezyk obcy | - jezyk angielski - S1 11 4 30 30 2
Jezyk obcy | - jezyk angielski - S1 \Y 4 30 30 2
Jezyk obcy | - jezyk angielski - N1 Il Z 0 20 20 4
Jezyk obcy | - jezyk angielski - N1 1] Z 0 20 20 4
Jezyk obcy | - jezyk angielski - N1 v Z 0 20 20 4
Jezyk obcy | - jezyk angielski - N1 \Y Z 0 20 20 2
Jezyk obcy Il - S1 Il 4 30 30 2
Jezyk obcy Il - S1 11 4 30 30 2
Jezyk obcy Il - S1 \Y 4 30 30 2
Jezyk obcy Il - S1 Vv 4 30 30 2
Seminarium dyplomowe \Y z 15 15 7 7 3
Seminarium dyplomowe VI z 15 15 7 7 3
Seminarium dyplomowe VI z 30 30 16 16 12
Praca dyplomowa )il z 0
RAZEM SEKCJA VI| 338 4 (270 4 | 60| O 118 4 |8 | 4 (30| 0 | 32
SEKCIJA VII. PRAKTYKA ZAWODOWA
Praktyka zawodowa | v z 320 320 11
Praktyka zawodowa Il \ z 320 320 11
Praktyka zawodowa IlI Vi z 320 320 11
RAZEM SEKCJA VII| 960 0 0 0 0 0 960 0 0 0 0 0 | 33
RAZEM LICZBA GODZIN NA KIERUNKU| 1958 | 754 [ 405|649| 60 | 90 | 982 |420|136(348| 30 | 48 | 177
RAZEM LICZBA GODZIN PRAKTYK| 960 960

| ST - Informatyka




Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

E
. Forma (o
Nazwa przedmiotu Sem. zal. [Ticaba - - Ticzba - - T
. w C |CK| S L ) w C | CK| S L
godzin godzin S
SZCZEGOLOWY WYKAZ SPECJALNOSCI
Inzynieria aplikacji inteligentnych
Big Data vV Z 30 15 15 16 8 8 2
Projektowanie i implementacja aplikacji webowych \Y Z 45 15 30 24 8 16 3
Uczenie maszynowe VI A 30 15 15 16 8 8 2
Technologie kognitywne VI Z 30 15 15 16 8 8 2
Projektowanie i implementacja aplikacji mobilnych VI Z 45 15 30 24 8 16 4
Technologie blockchain VI Z 30 15 15 16 8 8 3
Zastosowania sztucznej inteligencji w biznesie VIl VA 30 15 15 16 8 8 2
Inzynieria systemow informatycznych w przemysle 4.0
Sensory i urzadzenia automatyki Vv Z 30 15 15 16 8 8 2
Projektowanie systeméw dynamicznych \Y Z 45 15 30 24 8 16 3
Przemyst 4.0 VI Z 30 15 15 16 8 8 2
Automatyzacja i robotyzacja procesdw produkcyjnych VI Z 45 15 30 24 8 16 3
Komputerowe systemy pomiarowo-sterujace VI A 30 15 15 16 8 8 3
Planowanie i harmonogramowanie produkcji VI Z 30 15 15 16 8 8 2
Programowanie sterownikow PLC VI Z 30 15 15 16 8 8 3

| ST - Informatyka
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