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dr inz. Artur Kotwica

1. Wykorzystanie sztucznej inteligencji.

2. Analiza danych

3. Programowanie python, web scraping, aplikacje
internetowe.

Tak

dr Artur Rot

1. Zastosowanie nowoczesnych systeméw i technologii
informacyjnych w zarzadzaniu organizacjami.

2. Sztuczna inteligencja, uczenie maszynowe, gtebokie
uczenie, sieci neuronowe, systemy agentowe...

3. Model przetwarzania danych w chmurze — Cloud
Computing: Saas, laaS, PaaS.

4. Wirtualizacja srodowiska informatycznego.

5. Bezpieczenstwo informacji i systemow
informatycznych, zarzadzanie ryzykiem w
cyberprzestrzeni.

6. Industry 4.0 - koncepcja, technologie, rozwigzania

7. Zarzadzanie projektami informatycznymi.

8. Systemy wspomagania decyzji biznesowych, Business
Intelligence...

9.Technologia Blockchain, kryptowaluty...

10. Koncepcja Internetu rzeczy (ang. Internet of Things):
obszary zastosowan, korzysci, zagrozenia.

Tak

Tak

dr hab. Bartosz
Jasinski

1. Zarzadzanie strategiczne: analiza strategiczna,
identyfikacja strategii firmy.

2. Strategie marketingowe, strategie rozwoju
przedsiebiorstw, strategie konkurencji.

3. Motywowanie w przedsiebiorstwie.

4. Zarzadzanie zasobami ludzkimi: rekrutacja, selekgja,
doskonalenie pracownikéw.

5. Zarzadzanie projektami.

6. Zarzadzanie zmiana.

7. Wspotpraca przedsiebiorstw: alianse strategiczne,
fuzje i przejecia, franszyza.

8. Zarzadzanie kapitatem intelektualnym.

9. Zarzadzanie kryzysowe.

10. Modele biznesu.

Tak

Tak




dr Beata Butryn

1. Zastosowanie ICT w procesach biznesowych.

2. Bazy danych w procesach biznesowych. Bazy danych
w organizacjach.

3. Bazy wiedzy w zarzadzaniu procesami biznesowymi.
4. Zarzadzanie wiedzg w obszarze procesow
biznesowych.

5. Systemy informacyjno-komunikacyjne w MSP i
innych organizacjach — przyktady.

6. Modele e-biznesu. Innowacyjne modele e-
biznesowe.

7. Technologia internetowa, mobilna, Al w procesach
biznesowych.

8. Nowe technologie w kreowaniu kompetencji
cyfrowych spoteczenstwa.

9. Inne.

Tak

Tak

dr hab. Helena
Dudycz

1. Systemy informacyjno-decyzyjne wspomagajace
zarzadzanie przedsiebiorstwem oraz proces
podejmowania decyzji (m.in. systemy informacyjno-
analityczne; systemy Business Intelligence; anliza
danych typu Data Science, infrastruktura i rozwigzania
w koncepcji Industry 4.0).

2. Wizualizacja informacji oraz wiedzy ekonomicznej
(metody, technologie, systemy, rozwigzania itp.
wspomagajace podejmowanie decyzji).

3. Zarzadzanie wiedzg, systemy zarzadzania wiedza,
ontologiczna reprezentacja wiedzy w systemach
informatycznych.

4. Interakcja cztowiek — komputer (m.in. charakterystyki
uzytkownika; metody badania i ocena uzytecznosci
interfejsu uzytkownika).

5. Strony internetowe (m.in. metody badania i oceny
jakosci stron WWW,; dostepnos¢ stron WWW,
uzytecznosc stron WWW, walidatory).

6. Zastosowanie systemoéw informatycznych w firmach
we wspomaganiu funkcjonowania i przeptywu
informacji wybranych dziatow/obszarow
organizacyjnych.

7. Analiza, badanie i ocena systemdw informatycznych
w rzeczywistych firmach, instytucjach itp.

8. Badanie i ocena efektywnosci ekonomicznej
przedsiewzie¢ informatycznych lub
rozwigzan/systemoéw informatycznych (metodami
finansowymi, jak i dedykowanymi inwestycjom
informatycznym).

9. Ewaluacja realizacji projektow (przedsiewziec)
informatycznych.

10. Ontologie, sie¢ semantyczna, wizualna eksploracja
danych.

Tak

Tak




dr hab. lwona
Chomiak-Orsa

1. Analiza i projektowanie systemow
Informacyjnych/informatycznych.

2. Wykorzystanie rozwigzan informatycznych w
doskonaleniu wybranych obszaréw. organizacyjnych
(takich jak: controlling, marketing, logistyka,
zarzadzanie zasobami ludzkimi)

3. Social Media w zarzadzaniu organizacjami, (miedzy
innymi w takich obszarach jak: kreowanie marki,
zdobywanie rynkow zbytu, poszukiwanie pracownikow
itd.).

4. Wykorzystanie narzedzi internetowych oraz
rozwigzan mobilnych w wirtualizacji proceséw
biznesowych.

5. Wykorzystanie narzedzi do modelowania proceséw
biznesowych (takich jak UML, BPMN) w mapowaniu
proceséw, modelowaniu rozwigzan organizacyjnych,
modelowaniu rozwigzan systemowych — traktowane
jako kierunek doskonalenia organizagji.

6. Zarzadzanie procesami biznesowymi, kierunki oraz
etapy zdobywania dojrzatosci procesowej we
wspotczesnych organizacjach.

7. Kreowanie nowoczesnych rozwigzan oraz
organizacyjnych oraz modeli biznesu (form
tradycyjnych oraz ebiznesu).

8. Analiza i ocena rozwigzan zwigzanych z wirtualizacja
procesow administracji publiczne;.

9. Wykorzystanie nowoczesnych narzedzi Bl, BD w
doskonaleniu proceséw decyzyjnych

10. Narzedzia sztucznej inteligencjii uczenia
maszynowego W rozwoju organizacji

Tak

Tak

dr inz. Kamal
Matouk

1. Systemy informatyczne zarzadzania (zastosowanie,
projektowanie, wdrazanie, organizacja, modernizacja,
udoskonalenie).

2. Zastosowanie informatyki w zarzadzaniu firma.

3. Nowoczesne formy zarzadzania organizacjami (np.
organizacja wirtualna, fraktalna, oparta na wiedzy).

4. Portale internetowe lub korporacyjne (zastosowanie,
projektowanie, tworzenie).

5. Technologie i standardy integracji danych w
Internecie.

6. Bankowosc elektroniczna, internetowa lub wirtualna.
7. Lokalna i globalna sie¢ komputerowa (projektowanie,
organizacja, modernizacja).

8. Systemy Business Intelligence (zastosowanie,
projektowanie, wdrazanie).

9. Bezpieczenstwo danych i systemdéw komputerowych.
10. Technologie i rozwigzania mobilne dla biznesu.

Tak

Tak




dr Karol topacinski

1. Wykorzystanie nowoczesnych technologii w
komunikacji marketingowe;j.

2. Media spotecznosciowe i technologie mobilne w
marketingu.

3. Promocja internetowa (narzedzia, kierunki
zastosowan).

4. Planowanie i realizacja kampanii reklamowych w
Internecie.

5. Badanie skutecznosci promogji internetowej (metody
pomiaru, narzedzia).

6. Wptyw medidw spotecznosciowych i technologii
mobilnych na wspétczesne modele zakupowe.

7. Zachowania nabywcéw w konteks$cie rozwoju
mediow spotecznosciowych i technologii mobilnych.
8. Wykorzystanie rzeczywistosci wirtualnej (VR) i
rzeczywistosci rozszerzonej (AR) w marketingu i
komunikacji marketingowe;j.

Tak

Tak

prof. dr hab.
Kazimierz Perechuda

1. Narzedzia, zastosowania, analizy porownawcze
projektow itp. w przedsiebiorstwach matych, srednich i
duzych we wszystkich sektorach gospodarki oraz w
organizacjach non-profit (urzedy, stowarzyszenia,
zwiazki, fundacje itp.) w réznych sferach zycia
spotecznego.

2. E-biznes, e-marketing, e-logistyka, e-management,
e-Human Resource Management, digitalne modele
biznesu, e-turystyka, e-hotelarstwo, e-gastronomia itp.
3. Blockchain (rozw¢j, zastosowania, projektowanie
itp.), modele biznesu w wymiarze cloud computing,
design thinking,

4. Zarzadzanie projektami informatycznymi: agile,
SCRUM i in., e-dydaktyka, e-szkolenia, e-coaching, e-
monitoring, digitalizacja modeli biznesu w matych i
Srednich firmach.

5. Industry 4.0 w korporacjach, video games (rynek,
producenci, gracze, projektowanie etc.), mobile
applications (User Experience, analizy, porownania,
determinanty projektowania).

6. Inne, proponowane przez studentow.

Tak

Tak




dr Krzysztof Hauke

1. Bazy danych — relacyjne, postrelacyjne,
autonomiczne, rozproszone, srodowisko Oracle,
MySQL, Microsoft SQL Serwer, NoSQL, NewSQL.

2. Smart City, Industry 4.0, Internet of Things (loT), Web
of Things (WoT), Digital Twin, symulacja proceséw
biznesowych.

3. Business Intelligence, hurtownie danych —
projektowanie, zastosowanie, przetwarzanie
analityczne. Big Data - przetwarzanie duzych zbiorow
danych. Przetwarzanie analityczne (OLAP).

4. Nauczanie na odlegtos¢ (e-learning, d-learning, m-
learning). coaching, mentoring, blended learning, LLL.
Kreowanie kompetencji elektronicznych spoteczenstwa
informacyjnego.

5. Cloud Computing. Chmura obliczeniowa. Mgta
obliczeniowa. Przetwarzanie brzegowe. Technologia i
procesy w chmurze obliczeniowej. Zastosowanie
chmury obliczeniowej. Rozwigzania chmury
obliczeniowej. AWS, Microsoft Azure, GPC.

6. Telepraca jako nowa forma zarobkowania. Freelancer.

Coworking. Workshifting.

7. Sztuczna inteligencja w zagadnieniach
ekonomicznych. Systemy ekspertowe w zarzadzaniu,
finansach, HR, logistyce.

8. E-biznes, modele e-biznesu (B2B, B2C, C2C, inne), e-
commerce, handel elektroniczny, real-time marketing,
media spotecznosciowe, e-sport.

9. Technologia internetowa, mobilna, metaverse, user
interfece (Ul), user experience (UX), virtual reality (VR),
augmented reality (AR), mixed reality (MR), extended
reality (XR): aplikacje, uzytecznos¢ technologii.

10. Zastosowanie systemow informatycznych w
organizacjach: MSP, administracja publiczna. Systemy
klasy MRP, CRM, ERP, SCM, WMS, BI, DMS, RCP, -
specyfika i zastosowanie.

Tak

Tak

dr tukasz tysik

1. Technologie mobilne.

2. Social media marketing
3. Blockchain i kryptowaluty.
4. Metaverse i NFT w biznesie.
5. Consumer journey.

6. Wspotczesny konsument.
7. Ecommerce.

8. Narzedzia ICT w marketingu i biznesie.
9. VR i AR we wspdtczesnym biznesie.
10. Marekting cyfrowy.

Tak

Tak




dr Matgorzata
Sobinska

1.Zarzadzanie relacjami z dostawcami ustug
outsourcingowych w obszarze IT

2. Zarzadzanie informacja i wiedza w relacjach z
dostawcami ustug IT

3. Aspekty personalne outsourcingu i offshoringu IT

4. Ryzyko przedsiewzie¢ outsourcingowych w obszarze
T

5. Analiza decyzyjna dotyczaca outsourcingu IT

6. Wptyw outsourcingu IT na innowacyjnos¢
przedsiebiorstw

7. Cloud computing jako model sourcingu ustug IT

8. Wptyw sztucznej inteligencji na outsourcing ustug IT
9. Robotyzacja i automatyzacja ustug a outsourcing IT

Tak

dr Radostaw
Wojtowicz

1. Technologie i systemy wspomagania pracy grupowe;.
2. Zarzadzanie dokumentami elektronicznymi i
przeptywami pracy (workflow).

3. Projektowanie sieci komputerowych i zarzadzanie
nimi.

4. Zarzadzanie projektami informatycznymi.

5. Wdrazanie systeméw klasy ERP.

6. Tworzenie aplikacji w technologii MS .NET.

Tak

Tak

dr Rafat Trzaska

1. Analiza i projektowanie modeli biznesowych
przedsiebiorstw (model biznesowe: Google, Facebook,
Netflix, CD-Project i inne).

2. Projekty i procesy w sektorach nowych technologii
(high-tech).

3. Strategie firm: matych, rodzinnych, innowacyjnych i
start-upow.

4. Kompetencje: managera, lidera, kierownika projektu
w startupach oraz firmach innowacyjnych.

5. Zarzadzanie przedsiebiorstwem w warunkach
Industry 4.0 (IoT, BigData, CloudComputing, Platformy
sieciowe i inne).

6. Zarzadzanie strategiczne; analizy, oceny i projekty
strategii przedsiebiorstw; analizy strategiczne
przedsiebiorstw (BCG, Kluczowe czynniki sukcesu,
SWOT); analizy sektoréw dziatalnosci np. sektorow
high-tech, kreatywnych, IT, nowych technologii;
projektowanie przewagi konkurencyjnej
przedsiebiorstwa.

7. Analizy, oceny sieci przedsiebiorstw i zarzadzanie
sieciami - przedsiebiorstw, dostawcow; sieci
franchisingowe.

Tak

Tak




dr Wiestawa
Gryncewicz

1. Analiza i projektowanie systemdw informacyjnych dla
0sob starszych

2. Aktywizacja oséb starszych przy wykorzystaniu
technologii informacyjnych

3. Zastosowanie technologii informacyjnych do
wspomagania proceséw decyzyjnych

4. Zastosowanie technologii informacyjnych do
zarzadzania przedsiebiorstwem

5. R6zne obszary zastosowan sztucznej inteligencji
6. Transformacja cyfrowa

7. Analiza ekonomiczna z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych

8. Efektywnos¢ wdrozen systemow informatycznych
9. Doskonalenie systemow informacyjnych

10. Ocena jakosci systemdw informacyjnych

Tak

Tak




