5.

Tytut kursu:Teoria gier
Semestr4d
Autor kursu:Dr Tomasz Galewski

Opis kursu:

Przedmiotem zag¢ z ,Teorii gier” b ¢dzie podejmowanie decyzji w szczegolnych,
interaktywnych warunkach, w ktérych konsekwencije diatan podejmowanych przez
poszczegdlnych uczestnikdw, nazywanych graczami,lez od dziatar pozostatych
uczestnikow. Teoria gier bada méliwe zachowania i decyzje uczestnikdw w sytuacjach
czesciowego lub petnego konfliktu intereséw midzy nimi i poszukuje takich wyboréw,
jakich powinni dokona¢ racjonalni uczestnicy tych sytuacji oraz rozwazan, ktore

powinni zaakceptowa.

Tematyka poszczegolnych zé&j

Poszczegodlne partie wyktadu dotycaybeda m.in.:

Gier dwuosobowych — okrélenia definicji gry, graczy, strategii oraz funkcji uzytecznagci
graczy,

Gier o sumie zerowej — wyznaczanie strategii domigacych i zdominowanych,
wyznaczania punktu siodlowego i strategii mieszanyc

Gier o sumie niezerowej — rownowaga Nasha, dylemati¢znia

Gier n-osobowych — macierzowe gry 3x2, n-osobowy ldynat wieznia, regulacje rzadowe
i ich wplyw na rozwigzania gier,

Gier kooperacyjnych — wartas¢ Shapleya, zastosowania teorii gier w polityce,
Zastosowa teorii gier w biznesie — problem duopolu, wprowadanie nowego produktu

na rynek, negocjacje m¢dzy pracodawe a pracownikami.
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7. Wymagania wsipne:Podstawowa wiedza dotycrca zachowa konkurencyjnych i

kooperacyjnych

8. Efekty ksztatceniaZdolnosci podejmowania decyzji w warunkach, gdy wyniki
dziatan zaleza od reakcji pozostatych uczestnikow.

9. Forma kursuWyktad i éwiczenig,
10.Liczba godzin w semestrz&5 godzin wykitadu, 15 godziréwiczen,
11.Liczba miejsc: -

12.Forma zaliczenigkolokwium zaliczeniowe



