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Sylabus przedmiotu
Nazwa przedmiotu: GRA KIEROWNICZA ORGAEFEKT
Forma:Cwiczenia Godzin: 30Semestr: IVRok: I Forma zaliczenie: zal. na ogen ECTS 2
Wydziat: ZIF Kierunek: Zarzdzanie Tryb: stacjonarny Rodzaj: |l stofiie
Specjalné¢: Przedsibiorcza¢ w sektorze MSP
Tytut, stopie Imie i nazwisko lub nazwa katedry e-mail telefon | Pok/bud
dr Katedra Teorii Organizacji | Zaad zif_toz@ue.wroc.pl 0713680654 | 810/Z

1.Wymagania wstepne
Opanowanie gtéwnych zagadhie zakresu organizacji i zaidzania instytug

2. Program przedmiotu

1. Wprowadzenie do zagadnienia gier i symulacjiduaniczych

2. Zapoznanie studentow z regutami gry kierowni¢@aga-Efekt"
3. Rozgrywka

4. Podsumowanie wynikéw koowych

5. Dyskusja nt. zachoizzaobserwowanych w trakcie rozgrywki

3. Metodyka zajeé

Aktywna forma zaj¢, ktorych ramy wyznaczajgragcy (studenci), a prowadey petni role administratoréw i regulatoréw
ary.

4.Cel dydaktyczny przedmiotu

Podstawowym celem dydaktycznym gry "Orga-Efektt gwawdzenie nabytych (w trakcie studidw) i poaiagth
umiejtnosci organizacyjnych oraz kierowniczych, azakwvyrabianie nawyku postugiwania sionkretnymi technikami
organizatorskimi oraz przestrzegania dlorych zasad organizacyjnych. Gra obejmuje wietbfamow i zagadniez
zakresu organizacji i kierowania, gki czemu nabiera ona cech (komplekséeip

Wykaz literatury podstawowej (do 4 pozycji)
1. Materialy dydaktyczne dla uczestnikdw w formadcznika z zasadmi gry.

Wykaz literatury uzupeiniajqcej (do 4 pozycji)
1. Koziaski J., Przybyta M., Wudarzewski W.: Grgwiczenia kierownicze. Wyd. AE we Wroctawiu, Wroctd®91.




