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Nazwa przedmiotu: PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE
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1.Wymagania wstepne
Projektowanie systemow informatycznych, Bazy danych

2. Program przedmiotu

Laboratorium obejmuje zaj¢cia praktyczne z programowania w jezyku Java. Przedstawione sg tu zagadnienia programowania obektowego
ze wszystkimi jego cechami charakterystycznymi. Zajecia te majg charakter kursu programowania w Javie, podczas ktorego studenci
poznaja praktyczne aspekty wykorzystania jezyka Java takie jak: obiektowos¢ jezyka Java, tworzenie aplikacji jezyka Java, tworzenie
apletow jezyka Java, graficzne mozliwosci srodowiska, tworzenie programow w oparciu o graficzny interfejs uzytkownika.

3. Metodyka zajeé
Laboratoria towarzysza wyktadom, w trakcie ktorych studenci zapoznawani sg z praktycznymi zagadnieniami programowania w jezyku
Java oraz samodzielnie wykonuja projekty programistyczne.

4.Cel dydaktyczny przedmiotu

Wiadomosci: przekazanie zasad programowania obiektowego
Umiejetnosci: programowania aplikacji wykorzystujacych podejscie obiektowe

Wykaz literatury podstawowej  (do 4 pozycji)

1. Barteczko K.: Java od podstaw do technologii. W-wa, Mikom 2004

2. Lis M.: Jawa - ¢wiczenia praktyczne. Helion, Gliwice 2006

3. Schildt H.: Java 2: kurs podstawowy. Edition, Krakoéw 2002

4. Wierzbicki M.: Java - programowanie obiektowe. Helion, Gliwice 2006

Wykaz literatury uzupeiniajqcej (do 4 pozycji)
1. Schmuller J.: ULM dla kazdego. Helion, Gliwice 2003
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