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1.Wymagania wstepne
Opanowanie podstawowych zagadinzezakresu zanzizania organizagji analizy ekonomicznej przedbiorstwa

2. Program przedmiotu

1. Wprowadzenie do zagadnienia gier i symulacjidsieiczych

2. Zapoznanie studentéw z regutami gry kierowni¢@gtimax"

3. Rozgrywka

4. Podsumowanie wynikéw keowych

5. Dyskusja nt. zachovizzaobserwowanych w trakcie rozgrywki

3. Metodyka zajeé

Aktywna forma zaj¢, ktorych ramy wyznaczajgrapcy (studenci), a prowadey petni rolg administratoréw i regulatorow gry.

4.Cel dydaktyczny przedmiotu

Gra biznesowa "Optimax" unatiwia uczestnikom rozgrywki sprawdzenie nabytejdag teoretycznej w warunkach symulowanej
rzeczywistdci gospodarczej. Studenci, w ramach konkurengjdmy zespotami, sprawdzagwoje umiegtnosci pracy w grupie,

prognozowania trendéw rynkowych, c&mwej i szczegbtowej oceny sytuacji przethsorstwa, formutowania strategii, analizy sytuacji
finansowej itd.

Wykaz literatury podstawowej (do 4 pozycji)
1. Materiaty dydaktyczne dla uczestnikéw w formadgcznika z zasadmi gry.

Wykaz literatury uzupetniajqgcej (do 4 pozycji)
1. Kozinski J., Przybyta M., Wudarzewski W.: Grgwiczenia kierownicze. Wyd. AE we Wroctawiu, Wrocta®w91.
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