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1.Wymagania wstępne 
Brak 

2. Program przedmiotu 
1. Prezentacja konsekwencji dokonywanych wyborów w formie macierzy wypłat. 
2. Metody podziału mandatów w ordynacjach proporcjonalnych. 
3. Obliczanie indeksów siły. Podział władzy w koalicji. 
4. Polityczne gry decyzyjne - gry parlamentarne. 
 

3. Metodyka zajęć 
zajęcia audytoryjne 
gry decyzyjne 

4.Cel dydaktyczny przedmiotu 
 Zajęcia mają na celu przybliŜenie tematyki wyborów politycznych, zwłaszcza przez uczestnictwo w grze decyzyjnej, w trakcie której 

uczestnicy mają moŜliwość praktycznego wykorzystania wiedzy z zakresu systemów wyborczych. 
Oczekuje się, Ŝe po ukończeniu kursu uczestnik będzie potrafił zidentyfikować róŜnice pomiędzy najwaŜniejszymi metodami wyboru 

społecznego, wskazać ich wady i zalety oraz podjąć decyzję o wyborze metody najbardziej adekwatnej w określonej sytuacji. 

Wykaz literatury podstawowej     (do 4 pozycji) 
1. Straffin Ph.D., Teoria gier, Scholar, Warszawa 2004 

Wykaz literatury uzupełniającej     (do 4 pozycji) 
1. Antoszewski A., Wzorce rywalizacji politycznej we współczesnych demokracjach europejskich, Wydawnictwo UWr, Wrocław 2004 


