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1.Wymagania wstepne
Brak

2. Program przedmiotu

1. Prezentacja konsekwencji dokonywanych wyboréfenmie macierzy wyptat.
2. Metody podziatu mandatéw w ordynacjach proparajoych.

3. Obliczanie indeksow sity. Podziat wladzy w kopli

4. Polityczne gry decyzyjne - gry parlamentarne.

3. Metodyka zajeé
zajecia audytoryjne
gry decyzyjne

4.Cel dydaktyczny przedmiotu
Zajecia maj na celu przybfienie tematyki wyboréw politycznych, zwtaszcza praezestnictwo w grze decyzyjnej, w trakcie ktorej

uczestnicy maj mozliwo$¢ praktycznego wykorzystania wiedzy z zakresu syétemvyborczych.

Oczekuje si, ze po uk@czeniu kursu uczestnikeizie potrafit zidentyfikowa réznice pomedzy najwaniejszymi metodami wyboru

spotecznego, wskazach wady i zalety oraz poglj decyzg o wyborze metody najbardziej adekwatnej w élkneej sytuacii.
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