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1.Wymagania wstępne 
Podstawy systemów informacyjnych (Systemy informacyjne zarządzania); technologie informacyjne 

2. Program przedmiotu 
W1:(3h) Wprowadzenie do inŜynierii systemów 
W2:(3h) Proces tworzenia systemów informatycznych 
W3:(3h) Modele i metody projektowe 
W4:(3h) Podejście obiektowe w inŜynierii systemów informatycznych 
W5:(3h) Zarządzanie projektem informatycznym 
W6:(3h) InŜynieria dynamiki systemów - procesy biznesowe 
W7:(3h) InŜynieria interakcji z uŜytkownikiem I (Poziomy interakcji uŜytkownik-system; Postrzeganie rzeczywistości przez człowieka; 
Realizacja procesów poznawczych przez uŜytkownika) 
W8:(3h) InŜynieria interakcji z uŜytkownikiem II (Konceptualne modele poznawcze - czyli jak myśli uŜytkownik; Transfer wiedzy z 
rzeczywistości do cyfrowego świata) 
W9:(3h) WdroŜenie i testowanie systemu informatycznego 
W10:(3h) Ekonomiczne aspekty inŜynierii systemów informatycznych 

 

3. Metodyka zajęć 
Zajęcia wykładowe w formie prezentacji multimedialnej; przykłady typu case study, materiały audiowizualne dotyczące wdroŜeń; 

aktywizacja studentów poprzez stawianie pytań problemowych, zachęcanie do dyskusji. Wsparcie w postaci materiałów udostępnianych na 
e-portalu. Weryfikacja zdobytej wiedzy – test zaliczeniowy za pośrednictwem e-portalu. 

4. Cel dydaktyczny przedmiotu 
Przedstawienie metod i technik modelowania i projektowania SI ze szczególnym uwzględnieniem podejścia procesowego (inŜynieria i 

reinŜyniering procesów biznesowych) oraz problematyki uŜyteczności systemów w kontekście projektowania dialogu z uŜytkownikiem 
systemu (nacisk połoŜony na rozumienie procesów interakcji oraz ergonomii pracy z komputerem). 
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